KostkaRubika.info
Kurs Uktadania Kostki Rubika i innych kostek
logicznych dla poczatkujgcych

Niniejsza wersje tego kursu otrzymujesz caltkowicie za darmo - jesli ktos Ci go sprzedat
natychmiast do mnie napisz!

Z plikiem tym mozesz robi¢ co tylko chcesz (drukowac, kopiowac, rozsyla¢, umieszczaé na stronie itp.) o ile
nie zmienisz tresci a wszelkie sposoby dystrybucji pozostang bez optat.

Spis tresci obejmuje w zasadzie dwie czgsci: pierwsza to ,.calty” kurs (prawie, bo bez dzialu FAQ, dziatu
Info z mailem do mnie oraz Lekcji 8), druga to lista najbardziej upierdliwych ruchéw, ktére warto
poc¢wiczy¢ (taka mini $cigga). Generalnie wersja ta jest przeznaczona do wydruku, ale zanim to zrobisz
zastanow si¢ czy jest to absolutnie konieczne.

Chron srodowisko, wydrukuj tylko to co potrzebujesz, najlepiej dwustronnie. ©

W Ksiedze Zakreconych Gosci mozesz migdzy innymi przeczytac:

Strona po prostu super!!! Jedyna strona w ktdrej opisana technika zabiera mniej niz 1,30 minut czasu. W innych
stronach z wielkim trudem zrozumiatem inne techniki a te w pdt godzinki. Gratulacje dla autora strony. Gdybym miat
pordéwnac te strone to ta jest jak bomba nuklearna a inne to wtdcznie.

Naprawde jestem pod wrazeniem!! Przystepnosc¢ tego kursu jest porazajgca. UtoZzytem swojq kostke w jakies 2-3
godzinki!! Teraz trzeba bedzie sie nauczyc¢ na pamiec tych ruchéw :D Dziekuje autorowi tego kursu.

No super stronka. Kiedys bytam na innej, ale z tamtg udafo mi sie utozyc tylko dwa \"pietra\". Reszta byta niejasno
napisana. A tutaj? Wszystko jest tatwe, udafo mi sie po pdt godzinie. Od razu zapamietatam wszystkie ruchy. | teraz
po dniowym treningu zajmuje mi to niecate 5 minut. Swietna strona. Zachecam wszystkich do zabawy z kostkgq. To
naprawde Swietna sprawa!

Tek kurs jest doskonaty. Wszystkie lekcje sq btyskotliwe i przejrzyste. Z tatwoscig opanowatem ten kurs w jeden dzien.
Polecam go dla wszystkich. Zachecam niezdecydowanych do przeczytania i zareczam wspaniatq zabawe!

ten kurs jest super!!!l zawsze chciatam utozyc te kostke ale kazde filmiki i tego typu rzeczy byty za trudno opisane a
dzieki temu kursowi uktadajgc kostke pierwszy raz w zyciu utoZytam jg w okoto 10 minut!! tak wiec polecam

wszystkim ktorzy chcq utozyc kostke pierwszy raz i nie tylko. jeszcze raz dziekuje za pomoc i polecam!!!

A jaki bedzie Twéj wpis? © Przekonajmy si¢! Do dzieta! ©
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Wstep

43 tryliony (43 252 003 274 489 856 000) mozliwych kombinacji utozen kostki 3x3 i tylko 1 raz (stownie:
jeden!) kostka jest utozona. Niesamowite, prawda? Jeszcze lepsze jest to, ze po skonczeniu tego kursu
bedziesz w stanie utozy¢ kazdy (!) z tych wariantéw bez mrugnig¢cia okiem. Wszystko czego Ci trzeba to:

= Kostka Rubika lub inna kostka logiczna w wersji 3x3 — bez niej raczej ciezko, chociaz mozna tez on-
line

* umiejetnos¢ rozrézniania koloréw - dosy¢ istotne, cho¢ nie az tak wazne...

» wiedza o tym, ktdra to prawa reka, a ktéra lewa — bywa naprawde pomocne :-)

= odrobina wyobrazni i nieco wigcej cierpliwosci — to ostatnie moze si¢ przydac...

Aby jednak nowa umiejetnoscig zaskoczy¢ siebie i przyjacioét (a nierzadko i wrogéw...) musisz poznac¢ kilka
istotnych faktow...

Pierwsze i najwazniejsze: Kostka jest dla kazdego, takze dla Ciebie! Kostka nie jest zabawka dla
wybrancow, nawet jesli cz¢s¢ z nich tak uwaza sugerujac innym, ze do jej utozenia trzeba by¢ mdzgiem na
miar¢ Einsteina... Prawda jest taka, ze nie sa potrzebne do tego absolutnie zadne specjalne umiejetnosci :)
Aby uktada¢ kostke¢ nie potrzebujesz takze zna¢ jakich$ magicznych sztuczek, bo wszystko opiera si¢ na
pewnych algorytmach, gotowych schematach ruchéw. Wystarczy si¢ ich nauczy¢ :)

Nie ma jednej uniwersalnej metody ukladania kostki, a sposobéw na poradzenie sobie z kolorowym
szeScianem jest co najmniej kilka. Jedne pozwalajg uktada¢ w czasie ponizej 10 sekund, inne pozwalajg ...
po prostu uktada¢. Tym pierwszym musisz poswigci¢ wiele godzin, a nawet tygodni i miesiecy
systematycznego treningu, tym drugim... o wiele, wiele mniej o czym juz niedlugo si¢ przekonasz :)

Metoda, ktérg prezentuje na niniejszym kursie nalezy zdecydowanie do tych ostatnich, wiec jesli szukasz
czego$ do pobijania rekordéw, to przykro mi to méwic, ale: nie ten adres. Spragnionym medali 1 miejsca na
podium oraz migdzynarodowej stawy polecam dziat linki - jest tam kilka drogowskazow.

Zanim rozpoczniesz ten kurs, musisz zrozumie¢, ze Kostki nie uktada si¢ tak, ze najpierw jedna $ciana,
potem druga, trzecia itd. W opisanej przeze mnie metodzie wyglada to raczej tak, ze najpierw ukladasz
gérng $ciang, potem pierwszy gorny rzad, uzupetniasz drugi rzad, potem rogi trzeciego rzedu, spod ina
koniec $rodkowe kosteczki trzeciego rzgdu kazdej ze $cian. Bardzo czgsto (ale tylko na chwilg) trzeba
bedzie co$ zburzy¢, by co$ ulozy¢. Nie przejmuj si¢ tym, bo oto wlasnie w tym wszystkim chodzi. Szybko
si¢ zorientujesz, ze to jest naprawde proste.

Konstrukcja kursu jest tak zbudowana, ze podaj¢ wskazéwki tylko dla konkretnych przypadkéw jakie
spotkasz w trakcie ukladania. Nie znajdziesz wigc tutaj opisu ulozenia jednego okreslonego wariantu
pomieszanej kostki - jednego, wybranego sposrdd 43 trylionéw... I wcale nie dlatego, ze nie potrafitem si¢
zdecydowac, ktéry wybrac :)

Zauwaz jednocze$nie, ze wraz z Twoimi postgpami moja pomoc staje si¢ mniej rozbudowana. Z poczatku
masz do dyspozycji obrazki do kazdego ruchu + odpowiedni opis, ale na koncu masz juz tylko opis.
Jednoczesnie, gdy rozpoczynam dang lekcj¢, zaktadam Ze poprzednie masz juz opanowane i nie wracam do
tego co juz umiesz.

Do kolejnych lekcji przejdz dopiero wtedy, gdy poprzednie beda opanowane do perfekcji. Zaliczenie
kursu przy jednym podejsciu to nie jest najlepszy pomyst. Oczywiscie tak tez si¢ da, ale zgodzisz si¢ ze mng
chyba, ze chodzi tutaj o to, by co nieco zapamigtac.

Dla Twojej wygody: najpierw przeczytaj dang lekcje i poogladaj obrazki, a potem zacznij sie uczy¢!
Dlaczego? Ot6z dlatego, ze nierzadko kilka linijek nizej mozesz odkry¢ cenng wskazéwke, ktéra pomoze Ci

w uktadaniu, a ktérej z wielu wzgledéw nie mogltem lub nie chciatem napisa¢ wyze;.
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Predzej czy pdézniej zauwazysz tez, ze... pewne ruchy mozna pominaé¢, a pewne wykona¢ w innej
kolejnosci. Pamigtaj, ze to Twoja kostka i mozesz ja sobie uktada¢ jak Ci si¢ tylko podoba :)

Pamigtaj, ze jesli co$ Ci nie wychodzi, utkniesz w jakim$ miejscu lub co$ jest niezrozumiale to zawsze
mozesz do mnie napisa¢ (patrz dzial FAQ oraz INFO). Odpowiadam na kazda (!) wiadomos¢.

I najwazniejsze: NIE PODDAWA] SIE ! Tylko frajerzy poddaja si¢ bez walki!

Lekcja 1 - ktdre Sciany s3 'tymi’ Scianami

Przechodzac do kolejnych lekcji spotkasz si¢ z réznymi wyrazeniami okreslajacymi poszczegdlne $ciany /
elementy kostki. Aby zrozumie¢ co mam wowczas na mysli, poSwig¢ minute na obejrzenie ponizszych
obrazkéw, ktore prezentujg uzywane nazewnictwo oraz dodatkowo wyjasniaja kierunki krecenia.

Przyktad dla ruchu $ciang pokazuje tylko w jednym wariancie. Widzac np. ruch lewej $ciany w gére, nie
trudno sobie wyobrazi¢ ten sam ruch dla prawej Sciany. Jestem przekonany, ze dla zatapania tych
podobienstw nie trzeba by¢ Sherlockiem Holmesem...

Szczegblng uwage zwrdé na ostatni, nieco bardziej kolorowy przyktad i zapamigetaj, ze kolor danej $ciany
okreslamy zawsze na podstawie jej Srodkowej (centralnej) kosteczki. Chocby nie wiem jakie kolory
miata dana $ciana, to jedynym wyznacznikiem jej koloru jest element znajdujacy si¢ w samym Srodku. Jesli
zatem, napisz¢ na kursie, ze przednia $ciana ma by¢ czerwona, to tak musisz obréci¢ kostkag by na
wspomnianej $cianie srodek byt czerwony, nawet jesli cata reszta jest innego koloru.

Druga, nie mniej wazna sprawa to krecenie kostkg. Wazne jest przy ukladaniu, by nie obraca¢ kostka we
wszystkie mozliwe strony, a kreci¢ jedynie jej Scianami. Staraj si¢ wigc, utrzymywacé kostke w jednym
potozeniu, patrz na przednig $ciang i pilnuj aby gérna $ciana byta na goérze.

gorna $ciana srodkowy rzad dolna $ciana przednia $ciana tylna $ciana narozniki
(goéra) (réwnik) (dot) (przod) (tyD) (rogi)
lewa $ciana srodek prawa Sciana pierwszy rzad drugi rzad trzeci rzad

przedniej Sciany  przedniej Sciany  przedniej Sciany
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ruch: ruch: ruch: ruch: ruch: kolory $cian:

lewa $ciana prawa $ciana dolna $ciana przednia $ciana cala kostka przednia:
w gore w dot W prawo W prawo W prawo czerwona

gbra: niebieska
prawa: no, jaka?

Lekcja 2 - pierwsza $ciana utozona

Uwaga! Ponizsze przyktady pokazuja wktadanie na gérng $ciang elementéw znajdujacych si¢ poczatkowo
w trzecim rzedzie przedniej sciany. Oczywiscie nie jest to jedyna mozliwos¢. Moze si¢ zdarzy¢, ze klocki do
wlozenia bedg takze w srodkowym rzedzie. Ruchy beda doktadnie takie same z tg jedng réznica, ze tam
gdzie teraz mowa o krgceniu dotem, bedzie krecenie Srodkowym rzedem.

Strzatki na obrazkach (obecne tylko w tej lekcji!) pokazuja nastepny ruch na kostce. Uktad koloréw
pokazuje efekt poprzedniego ruchu.

Nie ma na co czekaé, zaczynamy!

Na poczatek wybierz sobie ulubiony kolor (np. niebieski). Nastgpnie krecac dowolnymi §cianami staraj si¢
umies$ci¢ na gornej Scianie jak najwigcej kosteczek wybranego koloru. Fizyczna niemozliwoscig jest
utozenie gornej Sciany wykonujac tylko te podstawowe ruchy. Tutaj nie chodzi o to, by utozy¢ gérng Sciang
w calosci, ale w jak najwiekszym stopniu. Nie przejmuj si¢ wiec, jesli po tych prostych ruchach na gérnej
$cianie jest mato elementéw w Twoim kolorze. Zazwyczaj do wilozenia jednego klocka trzeba wykonaé
nawet kilka ruchow.

Spéjrz na rys.l. Tak moze wyglada¢ poczatkowe rozmieszczenie
wybranego koloru na pomieszanej kostce. Trzy elementy na gérnej Scianie
to do$¢ mato. Nieco wigcej jest na $cianie przedniej i aby wrzuci¢ je na
gore, przekre¢ lewa 1 prawa Sciane raz w gore. Efekt jak na rys.2.

rys.1 rys.2
Wykonujac ruchy, o ktérych pisze wyzej staraj si¢ tak kreci¢, by w
pierwszym rzedzie kazdej z bocznych Scian nie bylo kostki Twojego
koloru. Jesli jednak mimo wszystko zdarzy si¢, ze tak bedzie to przekrec¢
Scian¢ zawierajaca ta kosteczke. W przyktadzie obok (rys.3), nalezy
przekreci¢ $rodek raz do gory. Efekt jak na rys.4.
rys.3 rys.4

Zanim przejdziesz dalej, upewnij si¢, ze w pierwszym rzg¢dzie bocznych §cian nie ma zadnego klocka
w Twoim kolorze. W pozostatych rzedach oraz na dolnej $cianie (spodzie) kosteczki Twojego koloru moga
by¢. Jak wlozy¢ je na gérng Sciang dowiesz si¢ w dalszej czesci tej lekcji.
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Wariant 1 - wkladamy z lewej strony

Spéjrz na obrazek obok. Na gérnej $cianie masz dwa elementy w Twoim kolorze. Trzeci
brakujacy znajduje si¢ w trzecim rzg¢dzie przedniej $Sciany. Teraz, wykonaj w myslach
nastepujacy ruch: lewa Sciang raz w gore. Czy widzisz oczami wyobrazni gdzie powedruje
kosteczka z trzeciego rzedu? Jakie miejsce zajmie na goérnej Scianie? Tak! Dokladnie,
stanie si¢ naroznikiem lewej, przedniej 1 gérnej Sciany oraz uzupelni kolorem goérna
$ciang. Niestety przy wspomnianym ruchu utracisz dwa elementy, ktére s3 juz na goérze
(stang si¢ elementami tylnej $ciany). Ponizej pokaze Ci, co zrobi¢, by brakujacy element
umiesci¢ gdzie trzeba i przy okazji nie zgubi¢ pozostatych (istniejagcych juz) elementéw
gbrnej $ciany.

Zanim zaczniesz kreci¢ sprawdz, czy na goérnej Scianie jest miejsce do bezpiecznego
wlozenia klocka (tylko bez wtochatych mysli...)

Poréwnaj obrazek obok z tym powyzej. Widzisz réznicg? Na pierwszym z nich mozna
uzupetnia¢ gérng $cian¢ bez przeszkéd. Na drugim nie jest to mozliwe, bo miejsce do
wlozenia klocka (na goérnej Scianie) jest juz zajete przez inny klocek tego samego koloru.
Trzeba zatem poszukac innej szansy.

Brak mozliwosci wtozenia, a wi¢c: dolna $ciana raz w prawo.

Aby sprawdzi¢, czy mozesz bezpiecznie wkiada¢ trzymaj kostke tak by patrzec
jednoczes$nie na klocek do wtozenia oraz na miejsce, ktére ma zapetnic.

(Przy nabraniu wprawy w ukladaniu, bedzie mozna sobie ten krok podarowac :) Pamigtaj
tez, by gérna $ciana byta skierowana w sufit...)

Patrzymy na wktadany klocek i miejsce do wlozenia, a wigc: cala kostka raz w lewo.

Sprawdzamy ponownie, czy na gorze jest wolne miejsce na wilozenie klocka z dolnej
$ciany. Tym razem odpowiedz brzmi ''tak''. W takim razie krecimy. Uwazaj jednak, nie
mozesz wykona¢ tego samego ruchu co przed chwila w mys$lach, bo to co masz juz na
gbrnej $cianie ucieknie Ci do tytu.

Jest na to sposdb. Klocek, ktéry chcesz wlozy¢ na gérng $Sciang musisz odlozy¢ sobie na
bok 1 dopiero wowczas kreci¢ dalej. (odktadanie na bok w Zaden spos6b nie wigze si¢ z
uzyciem $rubokreta!)

Odktadamy klocek do poczekalni a wigc: dolna §ciana raz w prawo.

Klocek do wilozenia odpoczywa sobie na prawej Scianie, a Ty krecisz §ciang do ktorej
chcesz go wlozy¢.

Lewa §ciana raz w doét.

Koniec odpoczynku dla klocka na prawej $cianie, czas przetransportowac¢ go do gory.

Dolna $ciana raz w lewo.

str. 6



2023/09/10 Kurs Uktadania Kostki dla poczatkujacych - ZA DARMO z www.KostkaRubika.info

Klocek, ktéry chcemy wtozy¢ na gérng $ciang siedzi juz na swoim miejscu, pora zobaczy¢
4 go na gornej Scianie.

Lewa $ciana raz w gore.

No i gotowe. Gorna $ciana zyskata kolejny element w swoim kolorze.

Wazne! Zauwaz, ze przy wkladaniu klocka na gérng $cian¢ z lewej strony, pozwalamy
mu odpoczywa¢ na prawej $cianie. Sprawdz co by si¢ stalo gdyby zrobi¢ na odwro6t,
czyli odlozy¢ go na lewg Sciang.

Wariant 2 - wkladamy z prawej strony

Spéjrz na obrazek obok. Na gbrnej $cianie masz dwa elementy... ... Zaraz, zaraz... To juz
przed chwilg byto! Obiecatem we wstepie nie powtarzac sig, wigc...

Z prawej strony wktada si¢ prawie dokladnie tak samo jak z lewej. Jest tylko jedna réznica.
Klocek z trzeciego rzedu przed wiozeniem na gére odpoczywa tym razem po lewej stronie.
Widzisz zaleznos¢? Wcezesniej nasz klocek odpoczywat po prawej stronie, teraz bedzie na
odwrot.

Poniewaz, tamto potrafisz robi¢ z zamkni¢tymi oczyma, to juz nie bed¢ gledzit za duzo,
a jedynie przypomneg ruchy.

Brak mozliwos$ci wlozenia. Spdjrz na wktadany klocek. Klocek do poczekalni. Klocek czeka na transport.
Dolna $ciana raz w lewo. Cata kostka raz w prawo. Dolna $ciana raz w lewo. Prawa $ciana raz w dét.
|
Klocek wsiada do windy. Winda zatadowana. Gotowe.
Dolna $ciana raz w prawo. Jedziemy. Klocek z trzeciego rzgdu
Prawa $ciana raz w gore. wtozony na gérna $ciang.

Wariant 3 - wkladamy ze Srodka

Ten wariant wktadania jest juz tak prosty, ze w zasadzie nie ma potrzeby by si¢ rozpisywac.

Jedyng rzecza, na ktérg z pewnos$cig zwrdcisz uwage jest to, gdzie odkladasz klocek do
poczekalni. W poprzednich wariantach byta to przeciwna strona do tej uktadanej. Tutaj, nie

. ma znaczenia, czy klocek do wlozenia poczeka sobie na prawej czy na lewej Scianie. To juz
zalezy od Ciebie. Réb tak, jak Ci wygodnie. Mi si¢ lepiej kreci w prawo i obrazki tez jako$
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lepiej wygladaja.

Poniewaz trening czyni mistrza, to tym razem takze przypomn¢ Ci ruchy na obrazkach.
W kolejnych lekcjach nie bedzie juz tak fajnie :)

—

||
| - .
Brak mozliwosci wlozenia. Spdjrz na wktadany klocek. Klocek do poczekalni. Klocek czeka na transport.
Dolna $ciana raz w prawo. Cata kostka raz w lewo. Dolna $ciana raz w prawo. Srodek raz w dét.
| |
Klocek wsiada do windy. Winda zatadowana. Gotowe.
Dolna $ciana raz w lewo. Jedziemy. Klocek z trzeciego rzgdu
Srodek raz w gore. wlozony na gérng $ciang.

Czesto zdarza sig, ze klocek, ktéry chcesz wtozy¢ na gérng $ciane jest nie w trzecim rzedzie, nie w drugim
rzedzie, ale na spodzie kostki. Ta sytuacja w zadnym przypadku nie jest trudniejsza od pozostatych.
Zat6zmy, ze jest to ostatni klocek jaki musisz wlozy¢ na gérng $cian¢ - rysunki bedag tatwiejsze do
Zrozumienia.

W pierwszej kolejnosci nalezy tak obréci¢ dolng Sciang by klocek do wtozenia z dolnej Sciany byt doktadnie
pod miejscem ktére niedtugo zapetni. Poréwnaj ulozenie kostki na pierwszych dwdéch rysunkach kazdego z
ponizszych wariantéw (rys.A i rys.B)

Zauwaz, ze tak naprawde we wszystkich ponizszych wariantach metoda jest ta sama. Najpierw krecisz w dot
$ciang, ktéra zawiera w sobie klocek do wilozenia i jego miejsce docelowe, nastepnie krecisz dotem dwa
razy w prawo lub lewo (bez znaczenia) az zobaczysz klocek bedacy wczes$niej na dole. Potem $ciang, ktéra
wczesniej byta krgcona w dot, wracasz jednym obrotem w gore. Efekt tych manewréw jest taki, ze element,
ktéry wczesniej byl na spodzie kostki jest teraz w trzecim rzedzie przedniej $ciany. A co zrobi¢ z tym
fantem wiesz juz z poczatku tej lekcji.

Wariant 4 - klocek do wlozenia na dolnej Scianie i po lewej stronie

rys.A rys.B
Dolna $ciana dwarazy Lewa $cianaraz w Wiesz juz co robic!
Lewa §ciana raz w dot. w prawo (lub lewo). gore.
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Wariant 5 - klocek do wlozenia na dolnej Scianie i po prawej stronie

=

Dolna $ciana dwarazy Prawa $ciana raz w Wiesz juz co robi¢!
Prawa §ciana raz w dot. w prawo (lub lewo). gore.

rys.A rys.B

Wariant 6 - klocek do wlozenia na dolnej $cianie i na srodku

rys.A rys.B

) Dolna $ciana dwarazy ~ Srodek raz w gére. Ups, utozyto sie :)
Srodek raz w doét. w prawo (lub lewo).

Lekcja 3 - litera 'T' na bocznych Scianach

W ponizszych przyktadach, kazdy ruch to dwa widoki na kostke. Pierwszy to spojrzenie na gérng i przednia
scian¢ (+boczng), drugi to rzut oka na Scian¢ dolna, przednig (+ boczng). Dla lepszego zrozumienia
wedréwki pewnych elementow poswig¢ kilka sekund na obejrzenie i poréwnanie obrazkéw. Obrazek
zawsze pokazuje efekt ruchu.

Szczegdlng (!!!) uwage zwrd¢ na definicje elementu (nie)wlasciwego. To Ci si¢ naprawde przyda!
I pamigtaj o tym co pisatem we wstepie: ''czasem trzeba co$ zburzy¢, by cos utozy¢' :)

Twoim zadaniem na tej lekcji jest (w najwiekszym skrécie) uporzadkowanie gérnej Sciany
tak, by na bocznych $cianach pojawita si¢ co najmniej litera T. W poprzedniej lekcji
najwazniejsze bylto to, by wybrany przez Ciebie kolor wtozy¢ na gérng Sciang. W tej lekcji
natomiast poprzestawiamy elementy gérnej Sciany, by uzyskaé efekt jak na rys. obok.

Najprosciej rzecz ujmujgc polega to na tym, ze najpierw wyrzuca si¢ z gornej Sciany
niewtasciwy klocek, a nastepnie znajac "magiczne sztuczki" z drugiej lekcji wktada si¢ go z powrotem na
gbérng Sciang, ale we wlasciwym juz miejscu. Wlozenie elementu w dobre miejsce powoduje jednoczesnie
wyrzucenie bedacego tam klocka, ktéry nastepnie takze nalezy wlozy¢ na inne - jego wilasne 1 wiasciwe

miejsce. Robimy to tak dtugo, az wszystkie elementy beda utozone prawidlowo. Ponizsze przyktady pokaza
Ci jak si¢ za to zabrad.

Po opanowaniu tej lekcji wielu rubikmaniakéw dochodzi do wniosku, ze czgs¢ z ponizszych informacji
lepiej wykorzysta¢ juz na etapie uktadania goérnej Sciany. Pytaja, jaki jest sens ukladania gérnej Sciany
w podany przeze mnie sposéb, skoro teraz trzeba ja poprawiac... By¢ moze majg troche racji... ale... moim
zdaniem, warto nauczy¢ si¢ kolejnosci ktérg prezentuje, poniewaz ulozenie gornej S$ciany jako
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"nieuporzadkowanej" nastepuje w stosunkowo krétkim czasie i pozwala (i to jest udowodnione naukowo!)
uwierzy¢ w siebie i nabra¢ ochoty na dalszg nauke.

A wiec? Bierzmy sie do roboty!

Pamigtasz z pewnoscia, ze kolory $cian okreslamy na podstawie ich srodkéw. Logiczne jest wiec, ze klocek
na styku $cian musi mie¢ takie same kolory co one. Spdjrz w dét na rys.A. Lewa $ciana jest zielona,
przednia czerwona a gérna niebieska. Rog taczacy te §ciany powinien wigc by¢ zielono-czerwono-niebieski.
Zamiast tego jest czerwono-zotto-niebieski. Jest to zatem klocek niewtasciwy. Podobnie element zielono-
niebieski jaki widzisz w pierwszym rze¢dzie przedniej Sciany. W tym miejscu powinien by¢ klocek
czerwono-niebieski. Jest to wigc takze klocek niewtasciwy. Z kolei, jesli spojrzysz na rys. C to zauwazysz,
ze prawy rog przedniej $Sciany taczacy przednig, prawg i gérng Sciang ma dokladnie takie kolory jak srodki
Scian, ktore tgczy. Taki klocek bedziemy nazywaé wiasciwym, a w tym przypadku takze idealnym bo
jest...hmm... idealnie pokolorowany :)

Najpierw robimy to co jest najtatwiejsze :) czyli krecimy dostownie tylko gérng $ciang. Robimy to w taki
sposob, by kolory w pierwszych rzgdach scian bocznych (lewej, przedniej, prawej, tylnej) zgadzaly si¢ ze
srodkami tych $cian w jak najwigkszym stopniu. Innymi stowy, im wiecej wlasciwych klockéw tym lepie;.
Nie jeste§ w stanie dopasowac idealnie wszystkiego wykonujac tylko ten ruch, wigc nie musisz si¢
stresowac.

Dla przyktadu spdjrz na dwa pierwsze obrazki obok
(rys. A, rys. B). Srodek przedniej §ciany jest czerwony
i byloby naprawde $wietnie gdyby pierwszy rzad tej
Sciany tez byt w tym kolorze. Aby zaoszczgdzi¢ sobie
cennego czasu i w pierwszym rz¢dzie przedniej Sciany
umiesci¢ jak najwiecej krwistego koloru wystarczy

i i ) rys. A rys. B rys. C
obroci¢ gorng $ciang raz w prawo (poréwnaj z rys. C). widok na widok na przygotowanie
Wykonujac ten ruch uda Ci si¢ jednocze$nie w duzym przednia przednia do lekcji
stopniu rozwigza¢ problem zé6itego T na prawej Scianie. i lewa $ciang i prawa $ciang

Jak widzisz, prosty obrét gora $ciang i potowa roboty za Toba. Latwo zauwazy¢ (rys. C), ze do poprawki na
przedniej $cianie pozostanie lewy gdérny rég, a na prawej Scianie element srodkowy pierwszego rzgdu. Co
z tym zrobi¢, dowiesz si¢ za chwile.

Wariant 1 - niewlasciwy lewy rég

Spéjrz na rysunek obok. Z tatwo$cig zauwazysz, ze lewy rdg przedniej $ciany jest
nieprawidlowy. Wspomniany element powinien by¢ koloru niebiesko-zielono-
czerwonego, poniewaz laczy on Sciany w tych kolorach. Niestety klocek ten jest
niebiesko-pomaranczowo-zielony, a wigc jest niewtasciwy.

Zgodnie z tym co napisalem nieco wyzej, najpierw wywalimy ten niewlasciwy rog, a
pozniej znajdziemy dla niego nowe, wilasciwe miejsce. Aby zaczaé, ustaw kostke tak by patrze¢ na
niewtasciwy klocek (jak na rys powyzej) a nastepnie wykonaj ponizsze ruchy.

Czeé¢ I - wyrzucenie niewlasciwego elementu
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Lewa $ciana raz w dét. Dolna $ciana raz w prawo. Lewa §ciana raz w gore.
Klocek wyrzucony :)

Czes¢ II - wlozenie wyrzuconego klocka na jego wlasciwe miejsce

Wyrzucony przed chwilg klocek jest niebiesko-pomaranczowo-zielony. Odszukaj na goérnej Scianie jego
wlasciwe miejsce, czyli rég gdzie spotykaja si¢ Sciany o takich kolorach, a nastepnie obré¢ catg kostke tak,
by je widzie¢. Dolng $cian¢ natomiast przekre¢ tak by klocek do wtozenia byt takze na widoku, przy czym
jego fragment w kolorze gérnej $ciany (w moim przyktadzie niebieski) byl przed Twoimi oczyma. Czy
przypomina Ci to co$ z lekcji drugiej? Mam nadzieje, ze tak :)

Klocek nieb.-pomar.-zielony Dolna $ciana raz w prawo. Lewa $ciana raz w dét.
przygotowany do wlozenia

* Dolna $ciana raz w lewo. Lewa §ciana raz w gore. Klocek nieb.-ziel.-czerwony
(por. z poprzednim rys.) Klocek wtozony! przygotowany do wlozenia.

Podsumowanie: Na obrazkach z cze¢$ci I wyrzucamy niewtasciwy rég. W czgsci Il wkladamy go tam gdzie
spotykaja si¢ $ciany w jego kolorze. Jednocze$nie podczas wkladania wyrzutka na wtasciwe miejsce (opis
z gwiazdka), pojawia si¢ kolejny bezdomny element. Klocek niebiesko-pomaranczowo-zielony wchodzac na
swoje miejsce, wyrzuca bowiem jednoczesnie z tego miejsca bedacy tam niewlasciwy klocek niebiesko-
zielono-czerwony. Nowego wyrzutka, widzisz na ostatnim rysunku w pozycji czekajacej na wtozenie.
Z lekcji drugiej wiesz juz jak wtozy¢ ten element na gorng $ciang, wiec kolejnych obrazkéw nie bedzie.
Troche Ci jednak odpuszcze i dla tak przygotowanej kostki przypomne ruchy opisowo:

* Dolna $ciana raz w lewo

* Prawa $ciana raz w dot

* Dolna Sciana raz w prawo

* Prawa $ciana raz w gore i klocek jest witozony :)

Wariant 2 - niewlasciwy prawy rég

str. 11



2023/09/10 Kurs Uktadania Kostki dla poczatkujacych - ZA DARMO z www.KostkaRubika.info

Wariant wktadania z prawej strony jest prawie taki sam jak poprzedni. Réznice sa
minimalne, ale szybko je zauwazysz. Jesli poprzedni wariant masz opanowany to ta czes¢
bedzie dla Ciebie tylko powtérka.

Zauwaz tez, ze niezwykle tatwo jest zamieni¢ warianty. Przy polozeniu kostki jak obok,
uktadasz wedtug ponizszych wskazowek. Ale wystarczy, ze obrdcisz calg kostke w lewo 1
juz niewtasciwy rog jest po lewej, a nie po prawej i wtedy znéw mozesz wréci¢ do pierwszego wariantu.
Wykorzystaj to, jesli utatwi Ci to uktadanie :)

Cze$¢ I - wyrzucenie niewlasciwego elementu

2 . el

Prawa §ciana raz w dot. Dolna $ciana raz w lewo. Prawa §ciana raz w gore.
Klocek wyrzucony :)

Czes¢ 11 - wlozenie wyrzuconego klocka na jego wlasciwe miejsce

Wyrzucony przed chwilg klocek jest niebiesko-pomaranczowo-zoétty. Odszukaj na gérnej Scianie jego
wlasciwe miejsce, a nastepnie obrd¢ catg kostke tak, by je widzie¢. Dolng $ciang natomiast przekregc tak by
klocek do wlozenia byt gotowy do wktadania (poréwnaj obrazki: ostatni powyzej i pierwszy ponizej). Temat
jest Ci znany z lekcji drugiej, wigc nie powinno by¢ z tym kreceniem zadnego kiopotu.

Klocek nieb.-pomar.-z6tty Dolna $ciana raz w lewo. Prawa Sciana raz w dét.
przygotowany do wlozenia.

* Dolna Sciana raz w prawo. Prawa Sciana raz w gore. Klocek nieb.-z6tto-czerwony
(por. z poprzednim rys.) Klocek wiozony! przygotowany do wlozenia.

Podsumowanie: Na obrazkach z cze¢$ci I wyrzucamy niewtasciwy rég. W czgsci Il wkladamy go tam gdzie
spotykaja si¢ $ciany w jego kolorze. Jednocze$nie podczas wkiadania wyrzutka na wtasciwe miejsce (opis
z gwiazdka), pojawia si¢ kolejny bezdomny element. Klocek niebiesko-pomaranczowo-zétty wchodzac na
swoje miejsce, wyrzuca bowiem jednoczesnie z tego miejsca bedacy tam niewlasciwy klocek niebiesko-
z6tto-czerwony. Nowego wyrzutka, widzisz na ostatnim rysunku w pozycji czekajacej na wlozenie. Z lekcji
drugiej wiesz juz jak wlozy¢ ten element na gérng $ciang, wigc ... obrazkéw nie bedzie. Dla powtdrki
przypomng ruchy opisowo:

* Dolna $ciana raz w prawo
= Lewa $ciana raz w dot
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* Dolna $ciana raz w lewo
= Lewa $ciana raz w gore 1 klocek jest wtozony :)

Wariant 3 - niewlasciwy Srodek litery T - wkladamy ze Srodka

Poprawianie srodkowych klockéw litery T jest najtatwiejsza czgscia tej lekcji. Wierze, ze
jeste$ w stanie utozy¢ ten wariant bez mojej pomocy.

Zadanie jest proste. Takze tutaj odszukujesz najpierw niewlasciwe elementy, wyrzucasz je
z obecnego miejsca, a nastepnie wkladasz tam gdzie trzeba.

Czeé¢ I - wyrzucenie niewlasciwego elementu

Srodek raz w dét. Dolna $ciana raz w prawo. Srodek raz w gére.
Klocek wyrzucony :)

Czes¢ II - wlozenie wyrzuconego klocka na jego wlasciwe miejsce

Wyrzucony przed chwilg klocek jest niebiesko-z6tty. Odszukaj na gérnej $Scianie jego wilasciwe miejsce i
obro¢ catg kostke tak, by je widzie¢. Dolng $cian¢ natomiast, przekrec tak by klocek do wtozenia byt gotowy
do wktadania. Ze znajomoscig lekcji drugiej i powyzszych wariantéw zrobisz to bez problemu i nie ma
szans by co$ poszto Zle.

Klocek niebiesko-zotty Dolna $ciana raz w lewo. Srodek raz w dét.
przygotowany do wlozenia.

Dolna $ciana raz w prawo. Srodek raz w gére. Klocek niebiesko-czerwony
(por. z poprzednim rys.) Klocek wiozony! przygotowany do wlozenia.

Podsumowanie: Przeniesienie klocka niebiesko-zéitego na wiasciwe miejsce spowodowato pojawienie si¢
bezdomnego elementu: niebiesko-czerwonego. Na ostatnim obrazku widzisz go jak czeka gotowy do
wlozenia. Ruchy dla tej operacji sg banalnie proste i znasz je bardzo dobrze z lekcji drugiej, wiec (dla
powtdrki!) przypominam je tylko opisowo:

. Dolna $ciana raz w prawo (lub lewo)
* Srodek raz w dét
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. Dolna $ciana raz w lewo (lub prawo)
» Srodek raz w gore 1 klocek jest wlozony :)

Zauwaz, ze w tym wariancie zaréwno przy wyrzucaniu danego elementu z niewtasciwego miejsca, jak i
wktadaniu go we wilasciwe miejsce, dolng Sciang mozna kreci¢ albo w prawo, albo lewo. Ja krgce na
obrazkach tak, by mi si¢ dobrze kolorowato kostke :) , ale dobrze wiesz z poprzedniej lekcji ze nie ma to
zadnego znaczenia.

Lekcja 4 - drugi rzad utozony

Swietnie Ci idzie! Twoja kostka, ma juz na kazdej bocznej $cianie co
najmniej tak tadng liter¢ "T" jak na rys. A. Twoim zadaniem na tej
lekcji bedzie wyczarowanie takich ruchéw, by kostka wygladata jak na
rys. B. Nie jest to skomplikowane, cho¢ wielu uktadajagcym lekcja ta
spedza sen z powiek.

L . L. . - L rys.A rys.B
Najwazniejsze w tej czgsci kursu jest zrozumienie co, gdzie, kiedy, kto

iz kim... i nie chodzi mi tu bynajmniej o romanse s3siadow
z naprzeciwka, ale o elementy dolnej $ciany.

Spéjrz na rys. C - najwazniejszy na tej lekcji. Kolorem szarym
o ciemniejszym odcieniu zaznaczylem elementy, na ktére nalezy
zwraca¢ uwage, poniewaz tylko one biorg udziat w ukladaniu drugiego
rzedu i kolory tylko tych klockéw bedziesz poréwnywac z kolorem
dolnej $ciany (4. jej srodkiem).

rys.C rys.D

Elementy wskazane na rys. C beda uzupetnia¢ drugi rzad wedtug Scisle okreslonych regut. Zawsze bedzie
tak, ze miejsce do wtozenia (w drugim rzedzie) bedzie na przeciwleglej $cianie niz klocek do wtozenia,
ktory tymczasowo jest na spodzie kostki (porownaj z rys. D). Uktad koloréw elementu z dolnej sciany
bedzie za$ decydowat czy miejsce do wtozenia bedzie w prawej lub lewej $cianie.

Wariant 1 - uzupelnienie drugiego rzedu - wkladamy z lewej strony

Spéjrz na spdd kostki 1 sprawdz jakiego koloru jest srodek. Nastepnie sposrdd tych elementéw dolnej $ciany
o ktorych pisalem wyzej (rys.C) wybierz ten, ktéry nie jest tego koloru co dolna $ciana. W przyktadzie
ponizej (rys.1) masz w dolnej $cianie do wyboru dwa klocki. Pierwszy to z6tto-czerwony, drugi to zielono-
biaty. Poniewaz dolna $ciana jest biata, to do dalszego krgcenia mozesz wybraé tylko klocek zotto-
czerwony.

Szczegblng uwage zwréé, na utozenie koloréw wybranego klocka. Z6tty kolor jest na bocznej $cianie,
czerwony na dolnej. Przekonasz si¢ zaraz, ze jest to do$¢ wazne :)

Chociaz wybrany klocek ma dwie barwy, to w pierwszej kolejnosci interesuje nas tylko to jaki kolor jest na
spodzie. Rzut galki ocznej na rysunek i juz wiesz, ze to czerwony. W zwigzku z tym odnajdujemy boczng
scian¢ kostki w tym kolorze i ustawiamy ja jako przednig (obracamy przy tym catg kostka), a nastepnie
dolng Sciang krecimy tak, by wybrany klocek stat si¢ cze$cig tylnej Sciany (poréwnaj rys.1 i rys.2)

Nastgpnym krokiem jest ustawienie kostki w pozycji gotowej do wykonywania ruchéw. Jesli nie masz

jeszcze sklerozy, to przypominasz sobie z pewnoscig, ze drugim kolorem wybranego klocka jest zotty...
Majac to na uwadze, obracasz calg kostkg tak by $ciana zétta byta $ciang przednig.
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Zauwaz, ze po tych manewrach klocek z6tto-czerwony jest czesScig prawej $ciany, a miejsce do wlozenia jest
wbudowane w lewa S$ciang, na skrzyzowaniu zo6ttej i czerwonej $ciany (wlasnie to pokazuje rys.D z
poczatku tej lekcji).

rys.1 rys.2 rys.3. A.B.
wybor klocka: ustawienie klocka ustawienie kostki w pozycji
z06tto-czerwony W pozycji wyjsciowej wyjsciowej do uktadania

Uwaga! Jesli powyzsze ttumaczenia sg zbyt skomplikowane - zapomnij o nich i sprébuj w inny sposéb.
Wybierz z dolnej $ciany odpowiedni klocek i sprawdz jakie ma kolory oraz ktéry kolor jest z boku, a ktory
na spodzie. Jesli kolorem na boku jest z6tty to obr6¢ kostke tak by Sciana zo6tta byta przednia. Nastepnie
sprawdz po ktérej stronie dotykaja si¢ §ciany w kolorach takich jak wybrany klocek. W naszym przyktadzie
skrzyzowanie to jest po lewej stronie, dlatego dolng $Sciang krecimy tak, by nasz klocek byt czescig prawe;j
Sciany.

Zauwaz, ze klocek do wlozenia ustawiamy po przeciwnej stronie kostki (na przeciwleglej $cianie) niz
miejsce do jego wlozenia.

Przy ustawieniu kostki jak na powyzszych obrazkach wykonaj nastepujace ruchy zaczynajac od tej $ciany
do ktorej klocek musi zosta¢ wlozony (tj. lewej)

» lewa $ciana raz w dét

* dolna $ciana raz w lewo

* lewa $ciana raz w gore

* dolna $ciana raz w lewo

» przednia raz w lewo

» dolna sciana raz w prawo

= przednia $ciana raz w prawo = kostka z6tto-czerwona utozona w drugim rz¢dzie

Wariant 2 - uzupelnienie drugiego rzedu - wkladamy z prawej strony

Drugi wariant jest niemal identyczny z pierwszym, ale powtérz¢ procedure dla utrwalenia tych bardzo
prostych © ruchéw. Jedyna réznica w obu wariantach jest taka, ze miejsce do wtozenia jest nie po lewej
stronie, ale po prawej i co za tym idzie ruchy sg nieco inne. Przekonasz si¢ jednak, ze to jest naprawde
fatwe.

W ponizszym przyktadzie, masz dwa klocki pasujace do schematu pokazanego na rys. C. Sa to klocki:
z6tto-bialy oraz zielono-czerwony. Tylko jeden z nich moze by¢ uzyty podczas krecenia. Jest to oczywiscie
zielono-czerwony, poniewaz nie jest ani troche biaty. Klocek, ktéry ma na sobie taki sam kolor jak srodek
dolnej $ciany nie moze by¢ uzyty do dalszej zabawy (poréwnaj rysunki).

Majac wybrany klocek sprawdz jakie jest ulozenie jego koloréw. Nastepnie obracaj kostkg i dolng Sciang tak
by spetni¢ wczesniej opisane warunki. Dla przypomnienia:

e kolor klocka, ktéry jest na jego spodzie, méwi jak kreci¢ dolng $ciang. Obro¢ dotem tak, by klocek
do wlozenia byl po przeciwnej stronie niz miejsce do wtozenia, albo innymi stowy byt po przeciwne;j
stronie niz $ciana w jego kolorze (rys.1, rys.2 - ponizej)

e kolor klocka, ktory jest na jego boku méwi Ci ktéra Sciana bedzie przednig podczas uktadania.
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Obr6¢ wiec odpowiednio kostka (rys.3.A.B.)

rys.1 rys.2 rys.3.A.B.
wybor klocka: ustawienie klocka ustawienie kostki w pozycji
zielono-czerwony W pozycji wyjsciowej wyjsciowej do uktadania

Przy ustawieniu kostki jak na powyzszych obrazkach wykonaj nast¢pujace ruchy zaczynajac od tej Sciany
do ktorej klocek musi zosta¢ wlozony (tj. prawej)

» prawa Sciana raz w doét

* dolna $ciana raz w prawo

» prawa $Sciana raz w gore

* dolna $ciana raz w prawo

» przednia raz w prawo

* dolna $ciana raz w lewo

» przednia $ciana raz w lewo = kostka zielono-czerwona utozona w drugim rzg¢dzie

Wyjatki
Podczas uktadania drugiego rzedu moze okazac sie, ze:

e na dolnej $cianie kazdy element pokazany na rys. C ma ubrane gacie w kolorze dolnej
$ciany, czyli nie ma mozliwo$ci wyboru klocka

e klocek jest wlozony w drugim rzedzie, ale odwrotnie (patrz rys. obok). Taka sytuacja
moze zaistnie¢ sama z siebie, ale rowniez wtedy gdy nie zwrdcisz uwagi na to, ktéry
kolor jak na spodzie, a ktory na boku.

Wskazany powyzej problem bardzo tatwo rozwigzaé. Wystarczy sprawdzic, ktéra strona jest nieprawidtowa
i wykona¢ odpowiadajace jej ruchy. Jesli zatem trzymasz kostke w pozycji jak na rys. powyzej, czyli
nieprawidlowe ulozenie jest po prawej to wykonujesz ruchy jak z wariantu drugiego, jesli po lewej to z
pierwszego. Po wykonaniu ruchéw z danego wariantu spdjrz jeszcze raz na spdd kostki - na 100% bedzie
tam klocek, ktérego potrzebujesz. A co z nim zrobi¢, to juz doskonale wiesz.

Lekcja 5 - rogi na swoich miejscach

Drugi poziom wtajemniczenia zaliczony, czas wi¢c najwyzszy by przejs¢ do kolejnego etapu. W tej lekcji
dzigki tzw. dziewigtce (ruchow) umiescisz rogi na swoich miejscach. Wazne bedzie by kazdy rég byt na
swoim miejscu, czyli miat te same kolory co $ciany, ktére si¢ w nim spotykajg. Mniej wazna bedzie kwestia
idealnego utozenia tych koloréw, bo tym zajmiemy si¢ pdzniej.

Zanim zaczniesz, przyjrzyj si¢ bardzo uwaznie poniZzszym obrazkom i wyjasnieniom. Jest to
naprawde bardzo wazne!
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Rys. A

To jest przyklad rogu na
wlasciwym miejscu.
Zgodnie z kolorami S$cian,
ktére 1faczy ten klocek
powinien on by¢ biato-
czerwono-zotty. Troche
przekrecony, ale jest ok.

Rys. B

To jest przyklad rogu na
niewlasciwym miejscu.
Zgodnie z kolorami $cian, ktére
taczy ten klocek powinien on
by¢ biato-czerwono-zotty.
Niestety jest  zielono-biato-
pomaranczowy. Nic si¢ nie
zgadza.

Rys. C

To jest przyklad rogu
idealnego na  wlasciwym
miejscu. Zgodnie z kolorami
scian, ktére taczy ten klocek
powinien on by¢  bialo-
czerwono-zolty. Jak widac
klocek  dopasowany  jest
idealnie.

Teoria w gtowie? Czas przejs¢ do praktyki! Wybierz sobie pierwszy lepszy rég dolnej Sciany. Sprawdz czy
kolory jakie ma wybrany klocek sg tymi samymi co $ciany, ktére taczy. Innymi stowy sprawdz czy rég jest
na wlasciwym miejscu. Zgodnie z rysunkami powyzej (Rys. A, Rys. C) bedzie to wtedy, gdy rég bedzie
posiada¢ odpowiednie kolory, ale niekoniecznie begda one dopasowane idealnie. W taki sam spos6b
sprawdzasz wszystkie pozostate rogi. Na szczescie jest ich tylko 4, wigc nie powinno Ci to zaja¢ wigcej niz
kilka sekund. No chyba, ze jeste$ daltonista, to zrobisz to jeszcze szybciej :)

Najczesciej jest tak, ze zaden rég nie jest na swoim miejscu. Aby sobie z tym poradzi¢ obré¢ dolng $ciana
raz w prawo lub lewo i ponownie sprawdz umiejscowienie rogéw. Jesli znowu nic, to ponownie krecisz
w tym samym kierunku co wcze$niej i znéw sprawdzasz (max 4 takie obroty).

W catlej tej zabawie chodzi o to by znalez¢ wsréd rogéw dolnej Sciany co najmniej takie dwa sgsiadujace
(obok siebie), ktére bedg na wtasciwym miejscu.

Podczas sprawdzania moze si¢ okaza¢, ze masz szczgscie i wszystkie 4 rogi sg na swoim miejscu i wtedy
mozesz z czystym sumieniem przej$s¢ do kolejnej lekcji. Moze tez by¢ tak, ze tylko jeden rég jest ok, albo
dwa ale na przeciwleglych koncach. Wéwczas przechodzisz do wykonywania "dziewigtki" po uprzednim
ustawieniu wilasciwego rogu jako elementu wspdlnego przedniej 1 lewej Sciany. Moze by¢ takze sytuacja,
ktérej wtasnie szukasz sprawdzajac rogi, czyli uklad gdzie dwa klocki, ktére sa sgsiadami sg ok, ale dwa
inne s3 zamienione miejscami.

Jesli zatem znajdziesz tylko dwa wiasciwe rogi obok siebie to obréé calg kostke tak, by
elementy te znajdowaly si¢ w tylnej Scianie 1 przejdz do wykonania tzw. 9 ruchéw. Rzu¢
okiem na obrazek obok, by upewni¢ si¢ co do umieszczenia dobrych rogéw - to te
zaznaczone ciemniejszym odcieniem szarosci.

Ukladanie rogéw - czyli tzw. 9 ruchéw (odliczanie podczas krgcenia bywa bardzo pomocne)

1. prawa $ciana raz w do6t
2. dolna $ciana raz w lewo
3. prawa $ciana raz w gore

4. przednia $ciana raz w prawo
5. dolna $ciana raz w prawo
6. przednia $ciana raz w lewo

7. prawa $ciana raz w dot
8. dolna $ciana raz prawo
9. prawa $ciana raz w gore

Powyzsze ruchy (tzw. 9) wykonujemy do skutku, tak dlugo az kazdy rég bedzie na swoim wilasciwym
miejscu, cho¢ niekoniecznie idealnie. Aby sprawdzi¢, kiedy przesta¢ powtarza¢ ruchy z "dziewigtki" musisz
po kazdorazowym ich wykonaniu szuka¢ dopasowania rogéw. Jesli przed wykonaniem 9 ruchéw, dwa
wlasciwe rogi byly dane do tylu to po "dziewigtce" wszystkie rogi powinny by¢ utozone. Wystarczy
przekreci¢ dolng $ciang, by byty na wtasciwych miejscach i1 juz mozna przejs¢ do kolejnej lekcji.
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Lekcja 6 - rogi w dobrych kolorach

Musze przyznac, ze ta lekcja jest najfajniejsza ze wszystkich. Ruchy sg tak proste i fatwe
do zapamigtania, ze nawet bardzo poczatkujacy rubikmaniak moze je wykonywac
1 jednocze$nie prowadzi¢ rozmowe¢ np. z przyjaciélmi. Mina oséb, ktére widzg jak
uktadasz nie patrzac w ogéle na kostke jest bezcenna, nawet jesli nie jest to wyczyn na
miar¢ uktadania calej kostki metoda Blindfolded.

Po poprzedniej lekcji Twoja kostka ma wszystkie dolne rogi na swoich miejscach (to jest warunek, by
zacza( te lekcje!), a by¢ moze kolory niektérych rogéw pasuja idealnie. Na tej czg$ci kursu dowiesz si¢ jak
rogom na wilasciwych miejscach pozamienia¢ kolory, by kazdy rég byt idealnym a kostka wygladata np.
tak jak na rysunku powyzej.

Spéjrz na obrazki po prawej. Przedstawiajg ta samg kostke z dwdch stron -
pierwszy to widok $ciany przedniej oraz lewej, drugi to widok Sciany
przedniej i prawej. Zwrdé¢ uwage na wyglad rogéw, ktére sg czescig
przedniej $ciany. Ten po lewej jest idealny, ten po prawej nie. Takie
ustawienie kostki bedzie Twoim punktem wyjsciowym dla czynnosci
zwanych kolorowaniem rogéw.

Zanim jednak zaczniesz krgcié, zréb remanent tego co juz masz. Niektérym si¢ poszczesci i kostka juz po
poprzedniej lekcji bedzie miata wszystkie rogi idealne... ale uméwmy sie, ze takiego fuksa to si¢ ma raz na
milion! Przewaznie kolorowaé trzeba wszystkie i bardzo prosz¢ by w tym momencie nie wyciggac
z szuflady szminki, korektora, mazakéw i innych mazidet... Do ukonficzenia tego etapu potrzebne sg tzw.
"ruchy lewo-prawo".

Ale nie tak predko. Kostka do krecenia musi by¢ w odpowiedniej pozycji, o czym wspomniatem juz kilka
linijjek wyzej. Jesli po zrobieniu przegladu kolorystyki rogéw stwierdzisz, ze sasiadami jest rég idealny oraz
nie-idealny to obré¢ kostka tak by oba byty czescig przedniej Sciany oraz obowigzkowo idealny byl po
lewej, a nie-idealny po prawej. Dopiero tak ustawiona kostkag mozesz kreci¢ zgodnie z ponizszymi
wskazéwkami. Jesli zaden z rogéw nie jest idealny to przejdz do wykonywania ruchéw, ale jesli cho¢ jeden
jest taki, to musi by¢ ustawiony po lewej stronie, podczas gdy nie-idealny jest po prawe;.

Wazne! Wykonaj ruchy lewo-prawo, zawsze (!) zaczynajac od lewej. Ruchy lewo-prawo to jednos¢ - tak
jak moje skarpetki i gaz, ktory si¢ z nich ulatnia. Nie ma czego$ takiego jak ruchy lewo i co$ tam, lub lewo

i koniec, bo co$ si¢ tam fajnie utozyto. Musi by¢ jedno i drugie, bo tylko wtedy nie rzucisz kostka o §ciane.

Pamig¢taj: najpierw wszystkie lewo, potem wszystkie prawo.

Lewo: Prawo:

= lewa $ciana raz w dét » prawa $ciana raz w dét

* dolna $ciana raz w prawo * dolna $ciana raz w lewo

* lewa $ciana raz w gore » prawa $ciana raz w gore

* dolna $ciana raz w prawo * dolna $ciana raz w lewo

= lewa $ciana raz w dét » prawa $ciana raz w dét

* dolna $ciana dwa razy w lewo * dolna $ciana dwa razy w prawo

(lub prawo, to bez znaczenia) (lub lewo, to bez znaczenia)

» lewa Scianaraz w gore » prawa scianaraz w gore

Ruchy lewo-prawo wykonujemy do skutku. Jesli zatem po wykonaniu powyzszych ruchow nie masz przed
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oczyma dwoch idealnych rogéw, to NIE kre¢ kostka we wszystkie Swiata strony, ale ponownie je wykonaj
trzymajac ja dokladnie w tej samej pozycji jak przed rozpoczeciem ruchow. Jesli wigc, robigc to pierwszy
raz (tylko bez wlochatych mysli!) czerwony kolor byt posrodku przedniej Sciany i wéwczas nie udato utozy¢
si¢ dwoch idealnych rogéw, to za drugim razem takze musisz widzie¢ czerwony srodek. Réb to tak dtugo, az
ujrzysz dwa idealne rogi. Nastepnie, obr6¢ calg kostk¢ tak by rég idealny byt po lewej, a nieidealny po
prawej i wykonaj kolejny zestaw ruchow lewo-prawo.

Ruchy lewo-prawo wykonuje si¢ tak dtugo, az wszystkie rogi beda idealne, tzn. kiedy beda miaty kolory na
odpowiednich miejscach.

Lekcja 7 - ostatnie poprawki i ... koniec

Tak, tytul lekcji nie ktamie. To juz koniec. Przed Tobg ostatnie ruchy majace na celu ulozenie do konca
dolnej $ciany oraz trzeciego rzedu Scian bocznych. Ta cze$¢ kursu jest banalnie prosta i w zasadzie daje
najwiecej satysfakcji bo pozwala zobaczy¢ utozong kostke. Nie odwlekaj wigc tego momentu i spdjrz na
spod kostki. To co zobaczysz na dole bedzie pasowac do jednego z czterech (!) mozliwych wariantéw. Przy
odrobinie szczgécia mozesz zobaczy¢ spod ulozony, ale czesciej ujrzysz uktad koloréw dolnej $ciany ktory
bedzie wygladaé jak Litera H, Litera X, oraz odwrécona litera F. Innej opcji niz te 4 wymienione
i ponizej zobrazowane nie ma! Jesli na Twojej kostce jest inny wariant... zajrzyj do dziatu FAQ.

W zaleznos$ci od wygladu Twojej kostki (poréwnaj z rysunkami) bedziesz wykonywaé odpowiednie ruchy
(albo zestaw 11 albo zestaw 7). Szczegdlna uwage zwrdé¢ na sposéb w jaki utozone jest "odwrécone F'.

srodek raz w dot srodek raz w dot 8. dolnaraz w lewo
dolna raz w lewo dolna dwa razy w lewo 9. S$rodek raz w dét
srodek raz w gore srodek raz w gore 10. dolna dwa razy w lewo
dolna dwa razy w lewo dolna raz w lewo 11. srodek raz w gore

srodek raz w dot
dolna dwa razy w lewo
srodek raz w gore

srodek raz w dot
dolna raz w lewo
srodek raz w gore

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.

NNk W=

Spéd ulozony: Sprawdz czy, ktéras z bocznych $cian jest juz utozona. Jesli tak, to ustaw
calg kostke tak, by ulozona juz boczna $ciana byta z tylu (by byta calg tylng $ciang)
i wykonaj 11 ruchéw. Jesli $ciany, o ktdrej teraz mowa nie ma - ruchy wykonujesz te
same. Ruchy te wykonuj do skutku, tzn. tak dlugo az cata kostka bedzie utozona
pamigtajac by po kazdym ich wykonaniu (wszystkich 11) sprawdzi¢, czy ktéras z

bocznych Scian jest catkiem utozona 1 ustawic¢ ja jako tylna.

Litera H: Wykonaj 11 ruchéw z powyzszego zestawu. Efektem krecenia powinno by¢
"odwrécone F", ktére uktadamy wykorzystujac 7 ruchéw zamieszczonych powyzej. Moze
si¢ takze zdarzy¢, ze cata kostka bedzie utozona, ale ja takiego szcze$cia jako$ nigdy nie
mam :)

Litera X: Wykonaj 7 ruchéw opisanych wyzej. Efektem krgcenia powinno by¢
"odwrécone F", ktére uktadamy wedtug zestawu 7 ruchéw. Moze si¢ takze zdarzy¢, ze
cala kostka bedzie utozona. Niektérym udaje si¢ ta sztuka...

str. 19



2023/09/10 Kurs Uktadania Kostki dla poczatkujacych - ZA DARMO z www.KostkaRubika.info

Odwrocone F: Zanim zaczniesz kregci¢, upewnij si¢, ze uktad klockéw na dolnej $cianie
przypomina to co widzisz na obrazku (to bardzo wazne!). Efektem wykonania 7 ruchéw
jest utozenie si¢ kostki lub tylko dolnej $ciany. W tym drugim przypadku wykonujesz 11
ruchéw, o czym piszg kilka linijek wyzej.

A wigc... kostka ulozona :) Szczerze gratuluje! Teraz pomieszaj ja i zacznij uklada¢ od nowa... albo zajrzyj na
lekcje 8 i przekonaj sie, ze ulozona kostka to jeszcze nie koniec zabawy. Mam nadzieje, Ze czas spedzony na tym
kursie bedzie dla Ciebie milym wspomnieniem i Ze chetnie opowiesz o tym miejscu rodzinie i znajomym. Bedzie
mi niezmiernie milo jesli odwiedzisz Ksiege Zakreconych Gosci i pochwalisz sie w niej ulozeniem kostki oraz
zachecisz poczatkujacych do podjecia takiego wyzwania razem z moim kursem :) Mozesz takze klikng¢ ''Lubie
to'', wtedy zareklamujesz kurs na Facebooku :)

Radek (Rubikman)

Lekcja 8 - wzorki - inne efekty koncowe - krotkie info = lekcja tylko ON-LINE

Utozenie kostki to dopiero poczatek niezlej zabawy. Wystarczy kilka mato skomplikowanych ruchéw, by
zobaczy¢ jak Twoja utozona przed chwilg kostka zmienia si¢ w kolorowa mozaike... To co zobaczysz
ponizej to nic innego jak inne mozliwe efekty koncowe. Kazdy z nich powstat dzigki potgczeniu pewnych
podstawowych ruchéw, czasami bardzo $wiadomie, a czasem zupelnie przypadkowo. Zajrzyj na ta lekcje
on-line a dowiesz si¢ jak utozy¢ ponizsze wzorki oraz zobaczysz w rubikowej galerii co udato si¢ wykrecic¢
uczestnikom kursu.

=: e e

Perskie oko Cztery kropki Szes¢ X Cztery tréjki Cztery krzyze Cztery tréjki

idwa X idwa krzyze

Cztery krzyze Cztery tréjkii Dwojki poziomo Kropki w Dwdjki pionowo
dwa X idwa X naroznikach
idwaX

Upierdliwe ruchy, ktére moga $nic sie po nocach

Lekcja 4 - uzupetnienie drugiego rzedu z lewej strony
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AN

ustawienie kostki
W pozycji wyjsciowej
do uktadania

lewa $ciana raz w dét
dolna $ciana raz w lewo
lewa $ciana raz w goére
dolna $ciana raz w lewo
przednia raz w lewo
dolna §ciana raz w prawo

przednia $ciana raz w prawo

Lekcja 4 - uzupetnienie drugiego rzedu z prawej strony

2

ustawienie kostki
W pozycji wyjsciowej
do uktadania

prawa $ciana raz w doét
dolna §ciana raz w prawo
prawa $ciana raz w gore
dolna §ciana raz w prawo
przednia raz w prawo
dolna $ciana raz w lewo
przednia $ciana raz w lewo

Lekcja 5 - uktadanie rogow, tzw. 9-ka

Sk L=

dwa dobre
rogi do tytu

prawa $ciana raz w doét
dolna §ciana raz w lewo
prawa §$ciana raz w gore

przednia $ciana raz w prawo

dolna §ciana raz w prawo

przednia $ciana raz w lewo
prawa $ciana raz w doét
dolna $ciana raz prawo
prawa $ciana raz w gore

O XN

Lekcja 6 - ruchy ,lewo - prawo” (najpierw wszystkie lewo, potem wszystkie prawo!!!)

Lewo:

= lewa $cianaraz w dot

» dolna $ciana raz w prawo

= lewa $cianaraz w gore

= dolna $ciana raz w prawo

= lewa $ciana raz w dét

* dolna $ciana dwa razy w lewo (lub prawo)
» lewa §cianaraz w gore

Lekcja 7 - uktadanie dolnej sciany

Spod utozony, litera H (11 ruchéw)

Srodek raz w dot

$rodek raz w goére
dolna raz w lewo
Srodek raz w dot

A e

7. S$rodek raz w gore
dolna dwa razy w lewo 8. dolnaraz w lewo

9. $rodek raz w dét

10. dolna dwa razy w lewo
11. $rodek raz w gore
dolna dwa razy w lewo

prawa Sciana raz w dét

dolna $ciana raz w lewo

prawa Sciana raz w gore

dolna §ciana raz w lewo

prawa $ciana raz w doét

dolna $ciana dwa razy w prawo (lub lewo)
prawa $ciana raz w gore

Litera X, odwrécone F (7 ruchéw)

$rodek raz w dét

dolna raz w lewo
srodek raz w gére
dolna dwa razy w lewo
$rodek raz w dét

dolna raz w lewo
srodek raz w gére

Nownhk»wb -




